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UNIVERSIDADE DE MARILIA

ESPECIALIZACAO (LATO SENSU)
MBA EM JOGOS E GAMIFICACAO APLICADOS A PROCESSOS DE APRENDIZAGEM

Area do Conhecimento:

e Educacdo, Exatas, Bioldgicas e da Saude

Apresentacao e objetivo do curso:

O curso de especializacdo em MBA Jogos e Gamificacdo Aplicados a Processos de
Aprendizagem tem o objetivo de capacitar os profissionais da educagdo na compreensdo,
elaboracgdo e uso dos jogos analdgicos e digitais, no apoio aos processos de ensino e aprendizagem
para 0 desenvolvimento e uso de estratégias da gamificacdo para a educacdo infantil ao ensino
superior e no empreendimento de acdes terapéuticas.

A utilizacdo de novas metodologias e o desenvolvimento dos processos de gamificagdo na
educacédo tém apresentado alternativas para atrair a atencdo e o engajamento de criancas, jovens e
adultos no processo de escolarizacdo bem como no terapéutico. Com este desafio lancado, é certo
gue muitos profissionais da area busquem novas competéncias e habilidades quanto aos aspectos do
design, criacdo e planejamento dos projetos de gamificacdo em ambientes educacionais e
terapéuticos.

Publico-Alvo:

e Professores, Terapeutas, pesquisadores e profissionais interessados em concep¢do e

desenvolvimento jogos e projetos de gamificacao.

Documentos para Matricula:
e Copia do Diploma de Graduacéo;
e Copia do Historico Escolar do Curso de Graduacéo;
e Copia do RG;
e Copia do CPF;
e Copia da Certiddo de Nascimento ou Casamento;
e Copia do Titulo de Eleitor;

e Comprovante de Residéncia.

Coordenacéo:
Profa. Mestre Paula A. M. Seabra / paulaseabra_@hotmail.com / (18) 996654645

Avenida: Hygino Muzzy Filho, 1001 Campus Universitéario CEP: 17.525-902 - Marflia/SP | Pés-graduagéo - Fone (14) 21054100 posgraduacao@unimar.br
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UNIVERSIDADE DE MARILIA

MATRIZ CURRICULAR

CURSO DE MBA EM JOGOS E GAMIFICACAO APLICADOS A PROCESSOS DE

APRENDIZAGEM

DISCIPLINAS CAR,GA
HORARIA

A gamificacao na educacdo: planejamento de aulas com o uso de games 20
Concepcao de Jogos e suas aplicacdes 20
Design e producdo de games educacionais: elaboracéo de prototipos 30
Gamificacdo e Teoria Flow e mostra de aplicativos. 20
Jogos adaptados: estratégias inclusivas 20
Jogos Analdgicos e Digitais: caracteristicas e mecanicas 20
Jogos digitais no atendimento educacional especializado: Tipos e aplicacdo das 20
estratégias de gamificacao

Metodologias ativas e a formagéo de profissionais 30
Oficina de Jogos, design e computacao grafica 20
Oficinas de Jogos e entretenimento digital 30
Planejamento e criacdo de games para educacao e terapia 30
Projetos de Jogos e oficina de criacdo 60
Serious. Games: jogos digitais como ferramentas educativas 20
Tecnologia Educacional e design 20
TOTAL GERAL DE HORAS/CREDITOS 360hs

N&o ha exigéncia de desenvolvimento de Trabalho de Concluséo de Curso — TCC.
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